Dernepsen.

IT- og mediestrateqi for BgrneOasen

Indledning:

| dag er brug af IT og digitale medier en naturlig og integreret del af barns hverdag, fra de er helt
sma. | BgrneOasen gnsker vi derfor ogsa, at dette gar sig geeldende for vores hverdag jf. Herning
kommunes vision for omradet;

“at IT og medier er en del af den faelles ramme for udvikling og giver savel bgrn, som personale,
optimale forhold for at skabe gode lege-, udviklings-, leerings-, og arbejdsmiljzer”.

Der er dog forskel pa, hvordan arbejdet hermed bliver implementeret og udfart i de forskellige
afdelinger, idet BarneOasen er en integreret institution med barn i alderen 0-6 ar.

Mal for BarneOasens it-strategi:
Helt overordnet tilslutter vi os Herning kommunes I T-strategi.
Hvad vil vi, i de kommende ar?

e Sikre at It-ambassadgrer og ledelse mgdes og drgfter IT og brugen af digitale medier i
BgrneOasen.
Sikre at alle medarbejdere i BarneOasen arbejder ud fra IT-strategien
Benytte Hjernen og Hjertet og NEBULA i det peedagogiske arbejde.
Sikre at alle barn far mulighed for at tilegne sig og videreudvikle IT-feerdigheder.
Holde os opdaterede pa ny forskning og viden vedr. IT og indteenke det i vores
paedagogiske praksis.

Principper for brug af IT og digitale medier i bgrnehgjde:

e Brug af iPads og digitale medier skal ses som et supplement og indteenkes i forhold til de
leeringsmiljger, der i forvejen er i BarneOasen

¢ Indholdet pa iPads skal tilpasses de enkelte aldersgrupper og have et leeringsmaessigt
indhold (vi spiller ikke bare for at spille)

e Personalet vil arbejde med at lzere bgrnene digital dannelse — altsa vaere gode
rollemodeller samt at tale med bgrnene om, hvor og hvordan man bedst anvender digitale
medier

o Det er personalet, der afggr og har ansvar for, hvilke apps, spil o.a. der benyttes i
institutionen

e Det er personalet, der har koden til iPads

Alt, hvad vi foretager os i institutionen, skal kunne begrundes i de to overordnede mal.
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